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Profil des  
utilisateurs

La conception  
d’Enio

16 
activités

6 pour se connaitre
4 pour découvrir  
le monde scolaire
3 pour explorer 
le monde du travail
3 pour décider

La  
différence  
Enio En
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• Évolutif   •   Dynamique   •   Simple
• Interactif   •   Ludique
• Couvre la connaissance de soi 

jusqu’à la prise de décision
• Intègre 3 plateformes diversifiées
• Adapté aux besoins des jeunes
• Offre une boîte à outils complète 

incluant des documents d’animation 

Enio ,  
c’est pour qui?

Élèves de   
3e, 4e et 5e secondaire

Qui sont  les 
intervenants visés?

Enseignants 

+ Professionnels de 
 l’orientation

En collaboration

 

 
 

 

Une  
équipe de 

partenaires 
fiers et 

heureux!

Outil en ligne  
accessible et adapté  

à tous les supports

Cellulaire
Tablette

Ordinateur

Aline Richard
Danielle L’Heureux
Denis Pelletier
Yves Maurais

4 
auteurs

reconnus 
dans le 
domaine de 
l’orientation

Pour nous joindre : 
–> info@enio.ca 

4245 
heures de 

développement

47écoles
utilisatrices

dès les débuts de 
la plateforme

3972 
élèves abonnées 

depuis le dévoilement 
en octobre 2017
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